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‘ Badania pokazuja, ze dzieci autystyczne
uwielbiajg obcowac z nowymi technologiami.
Lubig godzinami wpatrywac sie w bajki na YouTubie,
wyszukiwac w Internecie informacje
0 swoich zainteresowaniach.

Niestety, obecnie jest bardzo mato pomocy multimedialnych,
ktore mozna skutecznie wykorzystywac
w codziennej terapii oséb z autyzmem.
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Psychogra - gra o teorii umystu jest
uzyteczna dla terapeutdéw aplikacja, Marta Gtowacka
, . ., Anna Nalewajko
ktéra bedzie rozwijac deficytowe o
funkcje dzieci z zaburzeniami Bartiomiej Jarosz
. J . e . . Michat Macikowski
rozwojowymi oraz rozwijac teorie Fukasz Rdzanek
Krzysztof Tracz

umystu u dzieci z ASD.
Konrad Korzec

KLUCZOWE CECHY GRY

« 5 etapdw gry, zawierajgcych tamigtdwki do rozwiazania.
e Mozliwosc¢ personalizacji gry dla kazdego z uzytkownikéw.
« Tryh “Playlisty” umozliwiajacy przygotowanie wybranych

zadan dla kazdego uzytkownika.
« Tryb “Nowa gra” umozliwiajacy poznanie wszystkich etapéw

gry z mozliwoscia kontynuacji.

Pobierz gre

psychogra.pl/teoria-umyslu/pobierz
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Kontynuuj rozgrywke

Nowa gra

Playlisty

Wyjscie z gry

Opcja “Kontynuuj rozgrywke” umozliwia
rozpoczecie gry od miejsca, w ktérym
zakonczylismy rozgrywke. Tryb “Nowa Gra”
pozwoli poznad wszystkie etapy gry. Tryb
“Playlisty” umozliwia personalizacje zadan
dla gracza.

Uruchamiajac gre, kliknij w plusik na
srodku ekranu. Nastepnie wprowadz
imie i nazwisko gracza lub wybierz
z juz istniejacych.
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Z zaktadek Etapdw mozemy wybieraé zadania o réznym poziomie abstrakcji. Wybrane zadanie
nalezy przeciagnaé na biaty pasek zadarh do wykonania. Nalezy réwniez ustawié¢ poziom trudnosci -
wyrézniamy tatwy - 3, Sredni - 4, Trudny - 5 elementéw do wyboru. Gra umozliwia dodanie nagrody

w dowolnym miejscu. Przygotowana playliste mozemy zapisaé, aby wrécié do niej w przysztosci.
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Playlista 1 °

Nowa
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Duza cyfra przy poleceniu sugeruije, z ktorego etapu zadanie pochodzi. Kropki na gérze ekranu pokazuja,
ile zadan zostato do zrobienia w jednej sesji. Jesli dziecko rozwiaze zadanie Zle, ¢wiczenie zostanie
powtdrzone. Ponizej znajduje sie menu podreczne, w ktdrym mozesz wytaczy¢ dzwiek, wroci¢ do menu

Emocje wywotane pragnieniem
Za pomacs mysey, kini| w emoche odpewiednie

Powroét

Mozesz usunac zapisang playliste lub dodac
Przeplataj ¢wiczenia z na- nowa - dzieki temu nie musisz tworzy¢ jej od-
grodami. Wybierz jedna z poczatku, kiedy bedziesz chciat zagrac
trzech dostepnych. w identyczng jeszcze raz.

ack Jak czuje shy na drugl

Zadowolony
Smutny
Zawstydzony

Przestraszony
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gtéwnego lub wyjs¢ z gry.
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